§ 1. Organizator konkursu

Organizatorem konkursu jest Mtodziezowa Rada Powiatu Polickiego.

§ 2. Cel konkursu

1. Celem konkursu jest wylonienie oryginalnego projektu graficznego, ktoéry stanie si¢
oficjalnym logo Mtodziezowej Rady Powiatu Polickie go.

2. Logo ma stluzy¢ jako symbol identyfikujacy Rade, uzywany na materiatach
informacyjnych, promocyjnych i oficjalnych dokumentach.

3. Konkurs ma takze na celu aktywizacj¢ mtodziezy i rozwijanie kreatywnos$ci oraz poczucia
przynaleznosci do wspdlnoty lokalne;.

§ 3. Uczestnicy konkursu

1. Konkurs ma charakter otwarty i adresowany jest do uczniéow szkét podstawowych (klasy
VII-VIII) i ponadpodstawowych mieszkajacych na terenie Powiatu Polickiego.

2. Udzial w konkursie jest bezptatny i dobrowolny.

3. Kazdy uczestnik moze zglosi¢ maksymalnie 2 projekty.

§ 4. Wymagania dotyczgce prac konkursowych

1. Projekt logo powinien by¢:
v autorski, oryginalny i nigdzie wcze$niej niepublikowany,
v’ czytelny, prosty i1 tatwy do zapamigtania,
v' mozliwy do zastosowania w druku i na ekranach.
2. Logo powinno zawiera¢ elementy nawigzujace do Powiatu Polickiego i/lub idei samorzadu
mtodziezowego.
3. Prace nalezy przesta¢ w formacie pliku wektorowego (Al, EPS, PDF, SVG lub CDR).

§ 5. Zasady zglaszania prac

1. Prace nalezy przesta¢ do dnia 7 stycznia 2026 na adres e-mail: mrpp@policki.pl lub
wysta¢ w wiadomosci prywatnej do oficjalnego profilu Rady Mtlodziezowej Powiatu
Polickiego.

2. Kazda praca powinna by¢ opisana:

v imig¢ 1 nazwisko autora,
v wiek, szkota i klasa,
v dane kontaktowe (telefon oraz e-mail).

3. Zgloszenie musi zawiera¢ wypekliony 1 podpisany zalagcznik nr 1 do niniejszego
regulaminu.



§ 6. Kryteria oceny

Komisja konkursowa oceni prace wedtug nastepujacych kryteriow:
oryginalno$¢ 1 pomystowos¢ — 40%,

walory estetyczne — 25%,

zgodnos¢ z ideg 1 charakterem Mtodziezowej Rady Powiatu — 25%,
czytelnos¢ i funkcjonalnos¢ logo — 10%.

AN

§ 7. Etapy konkursu

1. Etap I — kwalifikacja prac:
v komisja konkursowa wybierze sposrod nadestanych projektow maksymalnie 5
najlepszych prac, ktore przejda do etapu gtosowania publicznego.

2. Etap II — glosowanie online:
v’ zakwalifikowane prace zostang opublikowane na oficjalnym profilu Mlodziezowe;j
Rady Powiatu Polickiego w mediach spotecznos$ciowych,
v’ 0 zwyciestwie zadecyduje liczba reakcji (polubien, serduszek) pod danym projektem
W wyznaczonym terminie glosowania,
v' glosowanie potrwa od 8 stycznia 2026 r. do 11 stycznia 2026 r.,
v w przypadku remisu, o zwyci¢zcy zdecyduje komisja konkursowa.

§ 8. Nagrody

1. Autor zwycigskiego projektu otrzyma:
v dyplom i nagrode¢ rzeczows.
2. Komisja moze przyzna¢ wyroznienia.
3. Zwycigskie logo staje si¢ oficjalnym symbolem Mtodziezowej Rady Powiatu.

§ 9. Prawa autorskie

1. Z chwilg przekazania pracy zwycieskiej autor przenosi na Organizatora nieodptatnie
autorskie prawa majatkowe do wykorzystania projektu we wszystkich formach promocji.
2. Organizator ma prawo dokona¢ drobnych zmian w projekcie (np. kolorystyka, format).

§ 10. Postanowienia koncowe

1. Zgloszenie pracy do konkursu oznacza akceptacje¢ niniejszego regulaminu.
2. Organizator zastrzega sobie prawo do:

v przedtuzenia terminu konkursu,

v publikacji wybranych prac w celach promocyjnych.



3. Regulamin konkursu jest dostepny na oficjalnym profilu Mtodziezowej Rady Powiatu
Polickiego:

v" Facebook: www.facebook.com/profile.php?id=61581004201895,

v’ Instagram: www.instagram.com/mrp_polickiego/.




